Der Ring

QS1: Der Ring ist magisch. Schwierigkeit des Zaubers: sehr schwierig.

QS2: Merkmale: Hellsicht, Temporal und irgendwas anderes.

QS3: Starke des Zaubers / der Zauber ist offensichtlich sehr groR8. Zauber sind eine Mischung aus
elfischer und Gildenmagischer Magie.

QS4: Wirkungsdauer der Zauber ist unendlich? Im Ring ist sehr viel Astralenergie gespeichert.

QS5: Einer der Zauber liest auf jeden Fall Eigenschaften von Personen in der Nahe, die anderen
Zauber sind dir unbekannt. Die gespeicherten AsP betragen ungefdhr 90.

QS6: Konnte es sein, dass das Artefakt unter anderem mit einem INFINITUM belegt ist?

Der Schliissel

QS1: Der Schliissel ist magisch. Schwierigkeit des Zaubers: ziemlich schwierig.
QS2: Merkmale: Limbus und irgendetwas unbekanntes.
QS3: Die erschaffende Person muss die Zauber auf jeden Fall meisterlich beherrscht haben.
QS4: Einer der Zauber hat ungefdhr 15 Schritt Reichweite, ein anderer nur Beriihrung.
Gespeicherte Astralenergie: sehr viel.
QS5: Es wirken unter anderem ein PLANASTRALE und ein REVERSALIS.
Insgesamt liegen die gespeicherten AsP irgendwo bei ca. 70.
QS6: Der umgekehrte Zauber scheint irgendwie Stein zu schmelzen?
Also wiirde die normale Variante etwas fliissiges erstarren lassen?

Das Netz

QS1: Das Netz ist nicht magisch.
QS5: Man erkennt nur graues Rauschen. Vielleicht absorbiert das Netz Astralenergie?

Die Monolithen

ODEM: Wirkt so, als wdren die Monolithen als Spirale und nicht als Kreis aufgestellt.
AuBerdem sieht man ein schwaches, farbwechselndes Leuchten, nicht nur rot.

QS1: Ob die Monolithen magisch sind oder nicht, ist eigentlich nicht zu sagen.

QS3: Irgendwo muss doch die Magie herkommen, aber kommt sie aus den Monolithen?
Kommit sie vielleicht aus den Sphéren?

QS5: Sind es vielleicht sphérische Bannspriiche?

QS6: Oder sphdrische Beschworungen?

Die Festung aus der Ferne

OCULUS liefert ein faszinierendes Abbild:
- die Silhouette der Feste im Nebel, umwabert von einem ungewo6hnlich dichten Geflecht rétlicher

und leuchtender Faden

- verdichtet sich an Siidseite bei einem Portal in Form eines unsichtbaren Eingangs

- im Zentrum, etwa in 10 Schritt H6he, eine Prdsenz, die trotz der Mauern als pulsierender
menschengroller Schatten erscheint

- am Himmel feine sternférmige Linien, wie ein Sprung im Eis, hinter denen unverkennbar der
Limbus selbst lauert

- innerhalb der Wiiste sind insgesamt sieben fein verdstelte Kraftlinien zu sehen, die sich genau bei
der Feste schneiden



Die Festung aus der Ndhe

EXPOSAMI CREATUR:
Auf Bodenhohe sind Hunderte der unterschiedlichsten Kreaturen zu entdekcen, weiter oben jedoch
nicht das geringste Zeichen von Leben.

Thir

QS1: Die Tiir ist magisch und der Zauber ist schwierig.

QS2: Steigerungsfaktor des Zaubers ist D.

QS3: Es handelt sich bei dem Zauber um Elementarmagie.

QS4: Es ist ein sehr starker Ignisphaero in der Tiir gespeichert, Radius: 5 Schritt.



